Skolni rok 2022/2023

Informatika

Roc¢nik: Prima

Zdroje metodika Zaklady informatiky pro 2. stupefi ZS (https://imysleni.cz/ucebnice/zaklady-informatiky-pro-zakladni-skoly), prace s daty
(https://imysleni.cz/ucebnice/prace-s-daty-pro-5-az-7-tridu-zakladni-skoly), uéebnice Programovani ve Scratch pro 2. stupen zakladni Skoly

(https://imysleni.cz/ucebnice/programovani-ve-scratchi-pro-2-stupen-zakladni-skoly

VYUKOVE METODY A FORMY,

OCEI;S‘[\)/ égg\)g{zngPY SKOLNIi VYSTUPY UCIvVO MEZIPREDMETOVE VZTAHY,
PRUREZOVA TEMATA,
Koédovani a $ifrovani dat a informaci | Zakyné/zak: Prenos informaci, standardizované |Vyukové metody a formy

Data, informace a modelovani
o Zakyné/zak navrhuje a
porovnava rtzné zpusoby
kodovani dat s cilem jejich
ulozeni a pfenosu

e rozpozna zakédované
informace kolem sebe

e zakodduje a dekdduje znaky
pomoci znakove sady

e zasifruje a desifruje text
pomoci nékolika Sifer

e zakoduje v obrazku barvy
vice zpUsoby

e zakdduje obrazek pomoci
zakladni geometrickych
tvarQ

e zjednodusi zapis textu a
obrazku, pomoci kontrolniho
souctu ovérfi uplnost zapisu
ke kédovani vyuziva i
binarni Cisla

koédy

Znakové sady

Pfenos dat, symetricka Sifra
Identifikace barev, barevny model
Vektorova grafika

ZjednoduSeni zapisu, kontrolni
soucet

Binarni kod, logické A a NEBO

Odkaz na ucivo ve zdrojich
Kdody kolem nas

Kdédovani znaku

Sifrovani

Kddovani barev

Obrazky z Car

Komprese a kontrola
Binarni Cisla

Diskuse, dramatizace, heuristicky
rozhovor, badatelské aktivity,
problémové tkoly, samostatna
prace, prace ve dvojicich/skupinach



https://imysleni.cz/ucebnice/zaklady-informatiky-pro-zakladni-skoly
https://imysleni.cz/ucebnice/prace-s-daty-pro-5-az-7-tridu-zakladni-skoly
https://imysleni.cz/ucebnice/programovani-ve-scratchi-pro-2-stupen-zakladni-skoly

Prace s daty

Informaéni systémy
Zakyné/zak:

e ziska z dat informace,
interpretuje data, odhaluje
chyby v cizich interpretacich
dat

e sam evidenci vyzkousi a
nasledné zhodnoti jeji
funkcnost, pfipadné navrhne
jeji upravu

Zakyné/zak:

e najde a opravi chyby u
riznych interpretaci tychz
dat (tabulka versus graf)

e odpovi na otazky na zakladé
dat v tabulce

e popiSe pravidla usporadani
v existujici tabulce

e doplni podle pravidel do
tabulky prvky, zaznamy

e navrhne tabulku pro zaznam

Data v grafu a tabulce
Evidence dat, nazvy a hodnoty v
tabulce

Kontrola hodnot v tabulce
Filtrovani, fazeni a tfidéni dat
Porovnani dat v tabulce a grafu
Reseni problém( s daty
Odkaz na uéivo ve zdrojich
Vime, co jsou data

Evidujeme data

Kontrolujeme data

Vyukové metody a formy
Samostatnd prace, diskuse

dat Filtrujeme, tfidime a fadime data
e propoji data z vice tabulek ¢i | Porovnavame a prezentujeme data
grafii Resime problémy s daty
Informacni systémy Zakyné/zak: Skolni informaéni systém, uzivatelé, | Vyukové metody a formy

Informaéni systémy
Zakyné/zak:

o vysvétli ucel informacnich
systému, které pouziva,
identifikuje jejich jednotlivé
prvky a vztahy mezi nimi;
zvazuje mozna rizika pfi
navrhovani i uzivani
informacnich systému

e popiSe pomoci modelu
alespon jeden informacéni
systém, s nimz ve Skole
aktivné pracuji

e pojmenuje role uzivatel(l a
vymezi jejich Cinnosti a s tim
souvisejici prava

¢innosti, prava, databazové relace
Odkaz na ucivo ve zdrojich
Informacni systémy

Diskuse, problémové ulohy,
badatelské aktivity, samostatna
prace, prace ve dvojicich/skupinach




Programovani — opakovani a
vlastni bloky

Algoritmizace a programovani
Zakyné/zak:

e po precteni jednotlivych
kroku algoritmu nebo
programu vysvétli cely
postup; urli problém, ktery
je danym algoritmem feSen

e vybere z vice moznosti
vhodny algoritmus pro
feSeny problém a svuj vybér
zdlvodni; upravi dany
algoritmus pro jiné
problémy, navrhne rGizné
algoritmy pro feseni
problému

e v blokové orientovaném
programovacim jazyce
vytvofi pfehledny program s
ohledem na jeho mozné
dasledky a svou
odpovédnost za né; program
vyzkouS$i a opravi v ném
pfipadné chyby; pouziva
opakovani, vétveni
programu, proménné

e OVefFi spravnost postupu,
najde a opravi v ném
pfipadnou chybu

Zakyné/zak:

e v blokové orientovaném
programovacim jazyce
sestavi program, dba na
jeho ¢itelnost a prehlednost

e po precteni programu
vysvétli, co vykona

e OVéri spravnost programu,
najde a opravi v ném chyby

e pouZziva cyklus s pevnym
pocétem opakovani, rozezna,
zda ma byt pfikaz uvnitf
nebo vné opakovani,

e vytvafi vlastni bloky a
pouZziva je v dalSich
programech

e diskutuje rlizné programy
pro feseni problému

e vybere z vice moznosti
vhodny program pro feSeny
problém a svuj vybér
zduvodni

Vytvofeni programu
Opakovani
Podprogramy

Odkaz na uéivo ve zdrojich
kap. 1 Sestaveni scénare
kap. 2 Opakovani bloki

kap. 3 Vlastni bloky

Vyukové metody a formy
Samostatna prace ve dvojici,
diskuse, objevovani, experiment,
problémova vyuka, praktické
¢innosti




Informatika

Roc¢nik: Sekunda

Zdroje metodika Zaklady informatiky pro 2. stupefi ZS (https://imysleni.cz/ucebnice/zaklady-informatiky-pro-zakladni-skoly), Prace s daty
(https://imysleni.cz/ucebnice/prace-s-daty-pro-5-az-7-tridu-zakladni-skoly), uéebnice Programovani ve Scratch pro 2. stuperi zakladni Skoly

(https://imysleni.cz/ucebnice/programovani-ve-scratchi-pro-2-stupen-zakladni-skoly)

VYUKOVE METODY A FORMY,

OCEII%L\; If‘é\lg\przngPY SKOLN{ VYSTUPY UCIVO MEZIPREDMETOVE VZTAHY,
PRUREZOVA TEMATA,
Kodovani a §ifrovani dat a informaci | Zakyné/zak: Pfenos informaci, standardizované |Vyukové metody a formy

Data, informace a modelovani
e Zakyné/zak navrhuje a
porovnava ruzné zpusoby
kédovani dat s cilem jejich
ulozeni a pfenosu

e rozpozna zakdédované
informace kolem sebe

e zakdduje a dekoduje znaky
pomoci znakové sady

e zasifruje a deSifruje text
pomoci nékolika Sifer

e zakdduje v obrazku barvy
vice zpusoby

e zakoduje obrazek pomoci
zakladni geometrickych
tvarQ

e zjednodusSi zapis textu a
obrazku, pomoci kontrolniho
souctu ovéri uplnost zapisu

e ke kodovani vyuziva i
binarni Cisla

kédy

Znakové sady

Pfenos dat, symetricka Sifra
Identifikace barev, barevny model
Vektorova grafika

ZjednoduSeni zapisu, kontrolni
soucet

Binarni kod, logické A a NEBO

Odkaz na ucivo ve zdrojich
Kody kolem nas

Kdédovani znaku

Sifrovani

Kodovani barev

Obrazky z ¢ar

Komprese a kontrola
Binarni Cisla

Diskuse, dramatizace, heuristicky
rozhovor, badatelské aktivity,
problémové tkoly, samostatna
prace, prace ve dvojicich/skupinach
/skupinach



https://imysleni.cz/ucebnice/zaklady-informatiky-pro-zakladni-skoly
https://imysleni.cz/ucebnice/prace-s-daty-pro-5-az-7-tridu-zakladni-skoly
https://imysleni.cz/ucebnice/programovani-ve-scratchi-pro-2-stupen-zakladni-skoly

Prace s daty

Informaéni systémy
Zakyné/zak:

e ziska z dat informace,
interpretuje data, odhaluje
chyby v cizich interpretacich
dat

e sam evidenci vyzkousi a
nasledné zhodnoti jeji
funkcnost, pfipadné navrhne
jeji upravu

Zakyné/zak:

e najde a opravi chyby u
riznych interpretaci tychz
dat (tabulka versus graf)

e odpovi na otazky na zakladé
dat v tabulce

e popiSe pravidla usporadani
v existujici tabulce

e doplni podle pravidel do
tabulky prvky, zaznamy

e navrhne tabulku pro zaznam

Data v grafu a tabulce
Evidence dat, nazvy a hodnoty v
tabulce

Kontrola hodnot v tabulce
Filtrovani, fazeni a tfidéni dat
Porovnani dat v tabulce a grafu
Reseni problémi s daty
Odkaz na uéivo ve zdrojich
Vime, co jsou data

Evidujeme data

Kontrolujeme data

Vyukové metody a formy
Samostatnd prace, diskuse

dat Filtrujeme, tfidime a fadime data
e propoji data z vice tabulek ¢i | Porovnavame a prezentujeme data
grafii Resime problémy s daty
Informacni systémy Zakyné/zak: Skolni informaéni systém, uzivatelé, | Vyukové metody a formy

Informaéni systémy

Zakyné/zak:
o vysvétli uc€el informacnich
systému, které pouziva,

identifikuje jejich jednotlivé
prvky a vztahy mezi nimi;
zvazuje mozna rizika pfi
navrhovani i uzivani
informacnich systému

e popiSe pomoci modelu
alespon jeden informacéni
systém, s nimz ve Skole
aktivné pracuji

e pojmenuje role uzivatel(l a
vymezi jejich Cinnosti a s tim
souvisejici prava

¢innosti, prava, databazové relace

Odkaz na ucivo ve zdrojich
Informacni systémy

Diskuse, problémové ulohy,
badatelské aktivity, samostatna
prace, prace ve dvojicich/skupinach




Programovani — opakovani a
vlastni bloky

Algoritmizace a programovani
Zakyné/zak:

e po precteni jednotlivych
kroku algoritmu nebo
programu vysvétli cely
postup; urli problém, ktery
je danym algoritmem feSen

e vybere z vice moznosti
vhodny algoritmus pro
feSeny problém a svuj vybér
zdlvodni; upravi dany
algoritmus pro jiné
problémy, navrhne rGzné
algoritmy pro feseni
problému

e v blokové orientovaném
programovacim jazyce
vytvofi pfehledny program s
ohledem na jeho mozné
dasledky a svou
odpovédnost za né; program
vyzkouS$i a opravi v ném
pfipadné chyby; pouziva
opakovani, vétveni
programu, proménné

e OVefFi spravnost postupu,
najde a opravi v ném
pfipadnou chybu

Zakyné/zak:

e v blokové orientovaném
programovacim jazyce
sestavi program, dba na
jeho ¢itelnost a prehlednost

e po precteni programu
vysvétli, co vykona

e OVéri spravnost programu,
najde a opravi v ném chyby

e pouZziva cyklus s pevnym
pocétem opakovani, rozezna,
zda ma byt pfikaz uvnitf
nebo vné opakovani,

e vytvafi vlastni bloky a
pouZziva je v dalSich
programech

e diskutuje rlizné programy
pro feseni problému

e vybere z vice moznosti
vhodny program pro feSeny
problém a svuj vybér
zduvodni

Vytvofeni programu
Opakovani
Podprogramy

Odkaz na uéivo ve zdrojich
kap. 1 Sestaveni scénare
kap. 2 Opakovani bloki

kap. 3 Vlastni bloky

Vyukové metody a formy
Samostatna prace ve dvojici,
diskuse, objevovani, experiment,
problémova vyuka, praktické
¢innosti




Informatika

Roc¢nik: Tercie

Zdroje metodika Zaklady informatiky pro 2. stupefi ZS (https://imysleni.cz/ucebnice/zaklady-informatiky-pro-zakladni-skoly), Prace s daty
(https://imysleni.cz/ucebnice/prace-s-daty-pro-5-az-7-tridu-zakladni-skoly), uéebnice Programovani ve Scratch pro 2. stupen zakladni Skoly

(https://imysleni.cz/ucebnice/programovani-ve-scratchi-pro-2-stupen-zakladni-skoly), Datova Lhota (https://decko.ceskatelevize.cz/datova-Ihota/ve-

skole
v L VYUKOVE METODY A FORMY,
OCEII%L\; If‘é\lg\przngPY SKOLNi VYSTUPY UCIvVO MEZIPREDMETOVE VZTAHY,
PRUREZOVA TEMATA,
Kadovani a ifrovani dat a informaci | Zakyné/zak: Pfenos informaci, standardizované |Vyukové metody a formy

Data, informace a modelovani
Zakyné/zak:
e navrhuje a porovnava rizné
zpUsoby koédovani dat s
cilem jejich ulozeni a
pfenosu

e rozpozna zakédované
informace kolem sebe

e zakdduje a dekoduje znaky
pomoci znakove sady

e zasifruje a deSifruje text
pomoci nékolika Sifer

e zakoduje v obrazku barvy
vice zpusoby

e zakdduje obrazek pomoci
zakladni geometrickych
tvard

e zjednodusi zapis textu a
obrazku, pomoci kontrolniho
souctu ovérfi uplnost zapisu

e ke kodovani vyuziva i
binarni Cisla

kédy

Znakové sady

Pfenos dat, symetricka Sifra
Identifikace barev, barevny model
Vektorova grafika

ZjednoduSeni zapisu, kontrolni
soucet

Binarni kod, logické A a NEBO

Odkaz na uéivo ve zdrojich
Kédy kolem nas

Kdédovani znaku

Sifrovani

Kddovani barev

Obrazky z ¢ar

Komprese a kontrola
Binarni Cisla

Diskuse, dramatizace, heuristicky
rozhovor, badatelské aktivity,
problémové ukoly, samostatna
prace, prace ve dvojicich/skupindch



https://imysleni.cz/ucebnice/zaklady-informatiky-pro-zakladni-skoly
https://imysleni.cz/ucebnice/prace-s-daty-pro-5-az-7-tridu-zakladni-skoly
https://imysleni.cz/ucebnice/programovani-ve-scratchi-pro-2-stupen-zakladni-skoly
https://decko.ceskatelevize.cz/datova-lhota/ve-skole
https://decko.ceskatelevize.cz/datova-lhota/ve-skole

Prace s daty

Informaéni systémy
Zakyné/zak:

e ziska z dat informace,
interpretuje data, odhaluje
chyby v cizich interpretacich
dat

e sam evidenci vyzkousi a
nasledné zhodnoti jeji
funkcnost, pfipadné navrhne
jeji upravu

Zakyné/zak:

e najde a opravi chyby u
riznych interpretaci tychz
dat (tabulka versus graf)

e odpovi na otazky na zakladé
dat v tabulce

e popiSe pravidla usporadani
v existujici tabulce

e doplni podle pravidel do
tabulky prvky, zaznamy

e navrhne tabulku pro zaznam

Data v grafu a tabulce

Evidence dat, nazvy a hodnoty v
tabulce

Kontrola hodnot v tabulce
Filtrovani, fazeni a tfidéni dat
Porovnani dat v tabulce a grafu
Reseni problém( s daty

Odkaz na uéivo ve zdrojich
Vime, co jsou data
Evidujeme data

Vyukové metody a formy
Samostatnd prace, diskuse

dat Kontrolujeme data
e propoji data z vice tabulek &i | Filtrujeme, tfidime a fadime data
grafu Porovnavame a prezentujeme data
Resime problémy s daty
Informacni systémy Zakyné/zak: Skolni informaéni systém, uzivatelé, | Vyukové metody a formy

Informacni systémy

Zakyné/zak:
o vysvétli uc€el informacnich
systému, které pouziva,

identifikuje jejich jednotlivé
prvky a vztahy mezi nimi;
zvazuje mozna rizika pfi
navrhovani [ uzivani
informacnich systému

e popiSe pomoci modelu
alespon jeden informacéni
systém, s nimz ve Skole
aktivné pracuji

e pojmenuje role uzivatel(l a
vymezi jejich €innosti a s tim
souvisejici prava

¢innosti, prava, databazové relace

Odkaz na ucivo ve zdrojich
Informacni systémy

Diskuse, problémové ulohy,
badatelské aktivity, samostatna
prace, prace ve dvojicich/skupinach




Programovani — opakovani a
vlastni bloky

Algoritmizace a programovani
Zakyné/zak:

e po precteni jednotlivych
kroku algoritmu nebo
programu vysvétli cely
postup; urli problém, ktery
je danym algoritmem feSen

e vybere z vice moznosti
vhodny algoritmus pro
feSeny problém a svuj vybér
zdlvodni; upravi dany
algoritmus pro jiné
problémy, navrhne rGzné
algoritmy pro feseni
problému

e v blokové orientovaném
programovacim jazyce
vytvofi pfehledny program s
ohledem na jeho mozné
dasledky a svou
odpovédnost za né; program
vyzkouS$i a opravi v ném
pfipadné chyby; pouziva
opakovani, vétveni
programu, proménné

e OVefFi spravnost postupu,
najde a opravi v ném
pfipadnou chybu

Zakyné/zak:

e v blokové orientovaném
programovacim jazyce
sestavi program, dba na
jeho ¢itelnost a prehlednost

e po precteni programu
vysvétli, co vykona

e OVéri spravnost programu,
najde a opravi v ném chyby

e pouZziva cyklus s pevnym
pocétem opakovani, rozezna,
zda ma byt pfikaz uvnitf
nebo vné opakovani,

e vytvafi vlastni bloky a
pouZziva je v dalSich
programech

e diskutuje rlizné programy
pro feseni problému

e vybere z vice moznosti
vhodny program pro feSeny
problém a svuj vybér
zduvodni

Vytvofeni programu
Opakovani
Podprogramy

Odkaz na u€ivo ve zdrojich
kap. 1 Sestaveni scénare
kap. 2 Opakovani bloki

kap. 3 Vlastni bloky

Vyukové metody a formy
Samostatna prace ve dvoijici,
diskuse, objevovani, experiment,
problémova vyuka, praktické
¢innosti




Programovani — podminky,
postavy a udalosti

Algoritmizace a programovani
Zakyné/zak:

po preéteni jednotlivych
kroku algoritmu nebo
programu vysvétli cely
postup; urli problém, ktery
je danym algoritmem feSen
vybere z vice moznosti
vhodny algoritmus pro
feSeny problém a svuj vybér
zdlvodni; upravi dany
algoritmus pro jiné
problémy, navrhne rGizné
algoritmy pro feseni
problému

v blokové orientovaném
programovacim jazyce
vytvofi pfehledny program s
ohledem na jeho mozné
dasledky a svou
odpovédnost za né; program
vyzkouS$i a opravi v ném
pfipadné chyby; pouziva
opakovani, vétveni
programu, proménné

ovéfi spravnost postupu,
najde a opravi v ném
pfipadnou chybu

Zakyné/zak:

v blokové orientovaném
programovacim jazyce
sestavi pfehledny program k
vyfeseni problému

po precteni programu
vysvétli, co vykona

OVeéfFi spravnost programu,
najde a opravi v ném chyby
pouziva podminky pro
ukonc&eni opakovani,
rozezna, kdy je podminka
splnéna

spousti program mysi,
klavesnici, interakci postav
vytvarfi vlastni bloky a
pouziva je v dalSich
programech

diskutuje rizné programy
pro feseni problému

vybere z vice moznosti
vhodny program pro feSeny
problém a svij vybér
zduvodni

hotovy program upravi pro
feSeni pfibuzného problému

Opakovani s podminkou
Udalosti, vstupy
Objekty a komunikace mezi nimi

Odkaz na uéivo ve zdrojich
kap. 4 Opakovani s podminkou
kap. 5 Mys a klavesnice

kap. 6 Posilani zprav

Vyukové metody a formy
Samostatna prace ve dvojici,
diskuse, objevovani, experiment,
problémova vyuka, praktické
¢innosti




Modelovani pomoci grafu a
schémat

Data, informace a modelovani
Zakyné/zak:

e vymezi problém a urci, jaké
informace bude potfebovat k
jeho feseni; situaci modeluje
pomoci grafu, pfipadné
obdobnych schémat;
porovna svUj navrzeny
model s jinymi modely k
fedeni stejného problému a
vybere vhodnéjsi, svou
volbu zduvodni

e zhodnoti, zda jsou v modelu
v8echna data potfebna k
feSeni problému; vyhleda
chybu v modelu a opravi ji

Zakyné/zak:

vysveétli znamé modely jeva,
situaci, €innosti

v mapé a dalSich
schématech najde odpovéd
na otazku

pomoci ohodnocenych grafl
fesi problémy

pomoci orientovanych graft
fesi problémy

vytvofi model, ve kterém
znazorni vice soubéznych
Cinnosti

Standardizovana schémata a
modely

Ohodnocené grafy, minimalni cesta
grafu, kostra grafu

Orientované grafy, automaty
Modely, paralelni ¢innost

Odkaz na uéivo ve zdrojich
Bézné uzivané modely
Ohodnocené grafy

Orientované grafy
Paralelni ¢innosti

Vyukové metody a formy
Diskuse, badatelska vyuka,
problémové ulohy, samostatna
prace, prace ve dvojicich/skupinach




Programovani — vétveni,
parametry a proménné

Algoritmizace a programovani
Zakyné/zak:

e po precteni jednotlivych
kroku algoritmu nebo
programu vysvétli cely
postup; urli problém, ktery
je danym algoritmem feSen

e vybere z vice moznosti
vhodny algoritmus pro
feSeny problém a svuj vybér
zdlvodni; upravi dany
algoritmus pro jiné
problémy, navrhne rGizné
algoritmy pro feseni
problému

e v blokové orientovaném
programovacim jazyce
vytvofi pfehledny program s
ohledem na jeho mozné
dasledky a svou
odpovédnost za né; program
vyzkouS$i a opravi v ném
pfipadné chyby; pouziva
opakovani, vétveni
programu, proménné

e OVefFi spravnost postupu,
najde a opravi v ném
pfipadnou chybu

Zakyné/zak:

v blokové orientovaném
programovacim jazyce
sestavi pfehledny program k
vyfeseni problému

po precteni programu
vysvétli, co vykona

OVeéfFi spravnost programu,
najde a opravi v ném chyby
pouziva podminky pro
vétveni programu, rozezna,
kdy je podminka spinéna
spousti program mysi,
klavesnici, interakci postav
pouZziva soufadnice pro
programovani postav
pouziva parametry v blocich,
ve vlastnich blocich

vytvofi proménnou, zméni
jeji hodnotu, pfecte a pouzije
jeji hodnotu

diskutuje riizné programy
pro feSeni problému

hotovy program upravi pro
feSeni pfibuzného problému

Vétveni programu, rozhodovani
Graficky vystup, soufadnice
Podprogramy s parametry
Proménné

Odkaz na uéivo ve zdrojich
kap. 7 Rozhodovani

kap. 8 Soufadnice

kap. 9 Parametry

kap. 10 Proménné

Vyukové metody a formy
Samostatna prace ve dvoijici,
diskuse, objevovani, experiment,
problémova vyuka, praktické
¢innosti




Pocitade

Digitalni technologie
Zakyné/zak:

uklada a spravuje sva data
ve vhodném formatu s
ohledem na jejich dalSi
zpracovani €i pfenos

vybira nejvhodnéjsi zpusob
pfipojeni digitalnich zafizeni
do pocitacové sité; uvede
priklady siti a popiSe jejich
charakteristické znaky
poradi si s typickymi
zavadami a chybovymi stavy
pocitace

dokaze usmérnit svoji
Cinnost tak, aby
minimalizoval riziko ztraty Ci
zneuziti dat; popiSe
fungovani a diskutuje
omezeni zabezpec€ovacich
feSeni

Zakyné/zak:

nainstaluje a odinstaluje
aplikaci, aktualizuje

uloZi textové, grafické,
zvukové a multimedialni
soubory

vybere vhodny format pro
ulozeni dat

vytvofi jednoduchy model
domaci sité; popise, ktera
zarizeni jsou pfipojena do
Skolni sité

porovna rizné metody
zabezpeceni Uctl
spravuije sdileni souboru
pomoci modelu znazorni
cestu e-mailové zpravy
zkontroluje, zda jsou Casti
pocitaCe spravné propojeny,
nastaveni systému ¢i
aplikace, ukongi program
bez odezvy

Datové a programové soubory

a jejich asociace v operacnim
systému

Sprava soubor, struktura slozek
Instalace aplikaci, aktualizace
Domaci a Skolni pocitaCova sit
Fungovani a sluzby internetu
Princip e-mailu

PFistup k datim: metody
zabezpedeni pfistupu, role

a pfistupova prava (vidét obsah,
Cist obsah, ménit obsah, ménit
prava), digitalni stopa

Postup pfi feSeni problému

s digitalnim zafizenim (napf.
nepropojeni, program bez odezvy,
Spatné nastaveni, hlaseni /
dialogova okna)

Odkaz na ucivo ve zdrojich
Hodina ,Co je poéitatovy program®
Hodina ,Komunikace po internetu”
Hodina ,Soukromi v digitalnim

b

svété

Vyukové metody a formy
Diskuse, praktické ¢innosti, ukazky,
pouziti videa




Informatika

Ro¢nik: Kvarta

Zdroje metodika Zaklady informatiky pro 2. stuperi ZS (https://imysleni.cz/ucebnice/zaklady-informatiky-pro-zakladni-skoly), uéebnice Programovani
ve Scratch pro 2. stupen zakladni skoly (https://imysleni.cz/ucebnice/programovani-ve-scratchi-pro-2-stupen-zakladni-skoly), Datova Lhota
(https://decko.ceskatelevize.cz/datova-lhota/ve-skole), programovatelna deska Micro:bit, u¢ebnice Robotika pro zakladni Skoly: programujeme
micro:bit pomoci Makecode, (https://imysleni.cz/ucebnice/18-robotika-pro-zakladni-skoly-programujeme-micro-bit-pomoci-makecode), tabulkovy

procesor, nejlépe s volnou licenci uéebnice pro praci se vzorci v tabulkach a grafy, u¢ebnice tabulkového procesoru pro praci s daty, A: Online
pfipravna souborl dat http://simandl.asp2.cz/Online.aspx

OCEKAVANE VYSTUPY

VYUKOVE METODY A FORMY,

SKOLN{ VYSTUPY UCIVO MEZIPREDMETOVE VZTAHY,
PODLE RVP 2V PRUREZOVA TEMATA,
Kodovani a Sifrovani dat a Zakyné/zak: Pfenos informaci, standardizované |Vyukové metody a formy

informaci

Data, informace a modelovani
Zakyné/zak:
e navrhuje a porovnava r@izné
zpusoby kodovani dat s
cilem jejich ulozeni a
pfenosu

e rozpozna zakédované
informace kolem sebe

e zakodduje a dekdduje znaky
pomoci znakové sady

e zasifruje a desifruje text
pomoci nékolika Sifer

e zakdduje v obrazku barvy
vice zpUsoby

e zakoduje obrazek pomoci
zakladni geometrickych
tvard

e zjednodusi zapis textu a
obrazku, pomoci kontrolniho
souctu ovéfi uplnost zapisu

o ke kdédovani vyuziva i

kody

Znakové sady

Pfenos dat, symetricka Sifra
Identifikace barev, barevny model
Vektorova grafika

ZjednoduSeni zapisu, kontrolni
soucet

Binarni kod, logické A a NEBO

Odkaz na ucivo ve zdrojich
Kody kolem nas

Kdédovani znaku

Sifrovani

Kodovani barev

Obrazky z Car

Diskuse, dramatizace, heuristicky
rozhovor, badatelské aktivity,
problémové tkoly, samostatna
prace, prace ve dvojicich/skupinach

Programovani — podminky,
postavy a udalosti
Algoritmizace a programovani
Zakyné/zak:

e po piecteni jednotlivych

binarni Cisla Komprese a kontrola
Binarni Cisla
Zakyné/zak: Opakovani s podminkou Vyukové metody a formy

e v blokové orientovaném
programovacim jazyce
sestavi pfehledny program k
vyfeSeni problému

e po precteni programu

Udalosti, vstupy
Objekty a komunikace mezi nimi

Odkaz na ucivo ve zdrojich
kap. 4 Opakovani s podminkou

Samostatna prace ve dvojici,
diskuse, objevovani, experiment,
problémové vyuka, praktické
¢innosti



https://imysleni.cz/ucebnice/zaklady-informatiky-pro-zakladni-skoly
https://imysleni.cz/ucebnice/programovani-ve-scratchi-pro-2-stupen-zakladni-skoly
https://decko.ceskatelevize.cz/datova-lhota/ve-skole
https://imysleni.cz/ucebnice/18-robotika-pro-zakladni-skoly-programujeme-micro-bit-pomoci-makecode
http://simandl.asp2.cz/Online.aspx

kroku algoritmu nebo
programu vysvétli cely
postup; urli problém, ktery
je danym algoritmem feden
vybere z vice moznosti
vhodny algoritmus pro
feSeny problém a svuj vybér
zduvodni; upravi dany
algoritmus pro jiné
problémy, navrhne rGzné
algoritmy pro feSeni
problému

v blokové orientovaném
programovacim jazyce
vytvofi pfehledny program s
ohledem na jeho mozné
dasledky a svou
odpovédnost za né; program
vyzkousi a opravi v ném
pfipadné chyby; pouziva
opakovani, vétveni
programu, promenné

ovéfi spravnost postupu,
najde a opravi v ném
pfipadnou chybu

vysvétli, co vykona

e OVéFi spravnost programu,
najde a opravi v ném chyby

e pouZziva podminky pro
ukonéeni opakovani,
rozezna, kdy je podminka
splnéna

e spousti program mysi,
klavesnici, interakci postav

e vytvafi vlastni bloky a
pouziva je v dalSich
programech

e diskutuje rlizné programy
pro feSeni problému

e vybere z vice moznosti
vhodny program pro feSeny
problém a svuj vybér
zduvodni

hotovy program upravi pro

feSeni pfibuzného problému

kap. 5 Mys a klavesnice
kap. 6 Posilani zprav




Modelovani pomoci grafu a
schémat

Data, informace a modelovani
Zakyné/zak:

e vymezi problém a urci, jaké
informace bude potfebovat k
jeho feseni; situaci modeluje
pomoci grafu, pfipadné
obdobnych schémat;
porovna svUj navrzeny
model s jinymi modely k
fedeni stejného problému a
vybere vhodnéjsi, svou
volbu zduvodni

e zhodnoti, zda jsou v modelu
v8echna data potfebna k
feSeni problému; vyhleda
chybu v modelu a opravi ji

Zakyné/zak:

vysveétli znamé modely jeva,
situaci, €innosti

v mapé a dalSich
schématech najde odpovéd
na otazku

pomoci ohodnocenych grafl
fesi problémy

pomoci orientovanych graft
fesi problémy

vytvofi model, ve kterém
znazorni vice soubéznych
Cinnosti

Standardizovana schémata a
modely

Ohodnocené grafy, minimalni cesta
grafu, kostra grafu

Orientované grafy, automaty
Modely, paralelni ¢innost

Odkaz na uéivo ve zdrojich
Bézné uzivané modely
Ohodnocené grafy

Orientované grafy
Paralelni ¢innosti

Vyukové metody a formy
Diskuse, badatelska vyuka,
problémové ulohy, samostatna
prace, prace ve dvojicich/skupinach




Programovani — vétveni,
parametry a proménné

Algoritmizace a programovani
Zakyné/zak:

e po precteni jednotlivych
kroku algoritmu nebo
programu vysvétli cely
postup; urli problém, ktery
je danym algoritmem feSen

e vybere z vice moznosti
vhodny algoritmus pro
feSeny problém a svuj vybér
zdlvodni; upravi dany
algoritmus pro jiné
problémy, navrhne rGizné
algoritmy pro feseni
problému

e v blokové orientovaném
programovacim jazyce
vytvofi pfehledny program s
ohledem na jeho mozné
dasledky a svou
odpovédnost za né; program
vyzkouS$i a opravi v ném
pfipadné chyby; pouziva
opakovani, vétveni
programu, proménné

e OVefFi spravnost postupu,
najde a opravi v ném
pfipadnou chybu

Zakyné/zak:

v blokové orientovaném
programovacim jazyce
sestavi pfehledny program k
vyfeseni problému

po precteni programu
vysvétli, co vykona

OVeéfFi spravnost programu,
najde a opravi v ném chyby
pouziva podminky pro
vétveni programu, rozezna,
kdy je podminka spinéna
spousti program mysi,
klavesnici, interakci postav
pouZziva soufadnice pro
programovani postav
pouziva parametry v blocich,
ve vlastnich blocich

vytvofi proménnou, zméni
jeji hodnotu, pfecte a pouzije
jeji hodnotu

diskutuje riizné programy
pro feSeni problému

hotovy program upravi pro
feSeni pfibuzného problému

Vétveni programu, rozhodovani
Graficky vystup, soufadnice
Podprogramy s parametry
Proménné

Odkaz na uéivo ve zdrojich
kap. 7 Rozhodovani

kap. 8 Soufadnice

kap. 9 Parametry

kap. 10 Proménné

Vyukové metody a formy
Samostatna prace ve dvoijici,
diskuse, objevovani, experiment,
problémova vyuka, praktické
¢innosti




Pocitade

Digitalni technologie
Zakyné/zak:

uklada a spravuje sva data
ve vhodném formatu s
ohledem na jejich dalSi
zpracovani €i pfenos

vybira nejvhodnéjsi zpusob
pfipojeni digitalnich zafizeni
do pocitacové sité; uvede
priklady siti a popiSe jejich
charakteristické znaky
poradi si s typickymi
zavadami a chybovymi stavy
pocitace

dokaze usmérnit svoji
Cinnost tak, aby
minimalizoval riziko ztraty Ci
zneuziti dat; popiSe
fungovani a diskutuje
omezeni zabezpecCovacich
feSeni

Zakyné/zak:

nainstaluje a odinstaluje
aplikaci, aktualizuje

uloZi textové, grafické,
zvukové a multimedialni
soubory

vybere vhodny format pro
ulozeni dat

vytvofi jednoduchy model
domaci sité; popise, ktera
zarizeni jsou pfipojena do
Skolni sité

porovna rizné metody
zabezpeceni uctu
spravuije sdileni souboru
pomoci modelu znazorni
cestu e-mailové zpravy
zkontroluje, zda jsou Casti
pocitaCe spravné propojeny,
nastaveni systému ci
aplikace, ukongi program
bez odezvy

Datové a programové soubory
a jejich asociace v operacnim
systému

Sprava souboru, struktura
slozek

Instalace aplikaci, aktualizace
Domaci a 8kolni pocitatova sit
Fungovani a sluzby internetu
Princip e-mailu

Pristup k datim: metody
zabezpedeni pfistupu, role

a pfistupova prava (vidét obsanh,
Cist obsah, ménit obsah, ménit
prava), digitalni stopa

Postup pfi feSeni problému

s digitalnim zafizenim (napf.
nepropojeni, program bez
odezvy, Spatné nastaveni,
hlaseni / dialogova okna)

Odkaz na ucivo ve zdrojich
Hodina ,Co je pocitacovy program®
Hodina ,Komunikace po internetu®
Hodina ,Soukromi v digitalnim

svété

Vyukové metody a formy
Diskuse, praktické ¢innosti, ukazky,
pouziti videa




Programovani hardwarové desky

Algoritmizace a programovani
Zakyné/zak:

e OVéri spravnost postupu,
najde a opravi v ném
pfipadnou chybu

e v blokové orientovaném
programovacim jazyce
vytvofi pfehledny program s
ohledem na jeho mozné
disledky a svou
odpovédnost za né; program
vyzkousi a opravi v ném
pfipadné chyby; pouziva
opakovani, vétveni
programu, proménné

Zakyné/zak:

sestavi program pro desku
Micro:bit a otestuje jej

preéte program, najde v ném
chybu a odstrani ji

pouziva opakovani,
rozhodovani, proménné
ovlada vystupni zafizeni
desky

pouziva vstupy ke spousténi
a fizeni béhu programu
pfipoji k desce dalSi
zafizeni, které z desky
ovlada

vyieSi problém
naprogramovanim desky
Micro:bit

Sestaveni programu a oziveni
Micro:bitu

Ovladani LED displeje

Tlac¢itka a senzory naklonu
Pripojeni sluchatek, tvorba hudby
Orientace a pohyb Micro:bitu v
prostoru

Propojeni dvou Micro:bitd pomoci
kabelu a bezdratové

Pfipojeni a ovladani externich
zarizeni z Micro:bitu

Odkaz na ucivo ve zdrojich
Kap.
Kap.
Kap.
Kap.
Kap.
Kap.
Kap.
Kap.
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Vyukové metody a formy
Praktické ¢innosti, samostatna
prace, experiment




Hromadné zpracovani dat

Informaéni systémy
Zakyné/zak:

e vymezi problém a urci, jak
pfi jeho feSeni vyuzije
evidenci dat; na zakladé
doporuceného i vlastniho
navrhu sestavi tabulku pro
evidenci dat a nastavi
pravidla a postupy pro praci
se zaznamy v evidenci dat

e nastavuje zobrazeni, fazeni
a filtrovani dat v tabulce, aby
mohl odpovédét na
poloZzenou otazku; vyuziva
funkce pro automatizaci
zpracovani dat

Zakyné/zak:

e pfi tvorbé vzorcl rozliSuje
absolutni a relativni adresu
bunky

e pouziva k vypoctim funkce
pracujici s Ciselnymi a
textovymi vstupy (prameér,
maximum, poradi, zleva,
délka, pocet, kdyz)

e fedi probléemy vypocttem
S daty

e pfipiSe do tabulky dat novy
zadznam

e sefadi tabulku dat podle
daného kritéria (velikost,
abecedné)

e pouziva filtr na vybér dat
z tabulky, sestavi kritérium
pro vyfeseni ulohy

e OVéFi hypotézu pomoci
vypoctu, porovnanim nebo
vizualizaci velkého mnoZstvi
dat

Relativni a absolutni adresy bunék
Pouziti vzorcl u riznych typl dat
Funkce s €iselnymi vstupy

Funkce s textovymi vstupy
Vkladani zaznamu do databazové
tabulky

Razeni dat v tabulce

Filtrovani dat v tabulce
Zpracovani vystupl z velkych
souboru dat

Odkaz na uéivo ve zdrojich
(tradicni téma vyuky)

A: Geografické udaje o statech
svéta

Vyukové metody a formy
Samostatna prace, problémova
vyuka, projekt




