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Skolni rok: 2024/2025

Vypracoval: Mgr. Jiti Pech, Ph.D.

INFORMACNI A KOMUNIKACNI TECHNOLOGIE

Témata profilové ¢asti maturitni zkousky

Ciselné soustavy — binarni a hexadecimalni soustava

Datové jednotky — bity a byty, nasobky jednotek

Ochrana PC, druhy utoku, ransomware, pocitatové viry, phishing, kybernalita

Komprese a Dekomprese dat, Sifrovani
HTML a CSS styly — zakladni pojmy, principy, vyuziti
Programovani HTML — struktura, syntaxe, formatovani

Bitmapovy graficky editor — prace s fotografii

Vektorovy graficky editor — moznosti, vyuziti, rozdil proti bitmapovému editoru

Prezenta¢ni program — tvorba prezentace, prezenta¢ni a komunika¢ni dovednosti

. Databaze — tabulky, kli¢e, indexy, formulaie

. Databaze — sestavy, relace, dotazy

. Tabulkovy kalkulator — formatovani, vzorce, fazeni, filtry

. Tabulkovy kalkulator — funkce, grafy, makra

. Textovy editor — formatovani, styly, vzhled stranky, typografie
. Textovy editor — obrazky, tabulky, seznamy

. PocitaCové sité a internet — struktura internetu, sit' TCP/IP

. Operacni systémy — funkce OS, vlastnosti, Windows, Linux
. Vystupni zatizeni poc¢itace — monitory, tiskarny

. Vstupni zafizeni pocitace — klavesnice, mys, scanner

. Pamétova media — pevnd 1 pfenosna

. Hardware PC — struktura, von Neumannovo schéma

. Multimédia — obrazky, videa, audio

. Programovani v Pythonu — zakladni pojmy, syntaxe, ptikazy
. Robotika — druhy robotti, autonomni roboty a jejich tlohy

. 3D tisk, typy tiskéaren, princip 3D tisku

. Uméla inteligence, princip, pouZiti, bezpec¢nost

Schvalil: Mgr. Milan Snorek
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